TRIBO

ATRIBO E UM AGRUPAMENTO
DE SQUADS QUE ATUAM DE
FORMA INDEPEDENTE MAS
COM 0 PROPOSITO E LIDE-
RANGAS EM COMUM, COMO
FOCO NO TEMA/ PRODUTO.

SQUAD

0 SQUAD E UM TIME MULTI-
DISCIPLINAR COM EXPER-
TISE PARA DESENVOLVER
TODOS 0S ASPECTO DE UM
PRODUTO E GARANTIR A
SUA IMPLANTAGAO.

GUILDA

GUILDA E UMA COMUNIDADE
DE PRATICA FOCADA EM UM
DETERMINADO TEMA.

ESTRUTURA
DE TIMES

SCRUM MASTER

LIDER SERVIDOR QUE AJUDA
0 TIME A SE ORGANIZAR
PARA PRODUZIR MELHOR,
REMOVENDO IMPEDIMENTOS
E ZELANDO PELO RESPEITO
AOS VALORES AGEIS.

LIDER TECNICO

E UM DESENVOLVEDOR MAIS
EXPERIENTE QUE DEDICA
PARTE DO SEU TEMPO PARA
APOIAR OS DEMAIS DESEN-
VOLVEDO- RES COM ORIEN-
TAGOES, REVISOES OU PRO-
GRAMAGAO EM PARES.

PRODUCT OWNER

OU DONO DO PRODUTO, FAZ
PARTE DO TIME COMO RE-
SPONSAVEL POR MAXIMIZAR
0 VALOR DO PRODUTO, SENDO
A REFERENCIA QUANTO A0
CONHECIMENTO DO NEGOCIO.
ATUA NA ORGANIZAGAO E PRI-
ORIZAGAO DO BACKLOG, NO
REFINAMENTO E ESCRITA DE
HISTORIAS, NA REALIZACAO
DE TESTES FUNCIONAIS.

ANALISTA DEVOPS

ATUA COM FERRAMENTAS, IN-
FRAESTRUTURA E APQIO PARA GA-

RANTIR A DISPONIBILIDADE DOS
AMBIENTES E AS PUBLICAGOES

FREQUENTES E INCREMENTAIS.

DESENVOLVEDOR

E RESPONSAVEL POR CODIFICAR
0S REQUISITOS DE NEGOCIO E
SEUS TESTES UNITARIOS EM LIN-
GUAGEM DE PROGRAMAGAO.
ATUA EM TODO 0 CICLO DE
DESENVOLVIMENTO, DESDE 0
REFINAMENTO DOS REQUISITOS
ATE A DEMONSTRAGAO DO SISTE-
MA FUNCIONANDO.

UX DESIGNER

RESPONSAVEL PELA EXPERIEN-
CIA DOS USUARIOS COM AS
SOLUCOES FORNECIDAS PELO
TIME. ATUACOM O TIME ECOM 0
PO, SENDO ENVOLVIDO EM TODO
0 CICLO DE DESENVOLVIMENTO.
E RESPON- SAVEL POR PROTOTI-
PAGAO, BEN- CHMARKING DE
SOLUCOES E REA- LIZACAO DE
TESTES DE USABILIDADE.

AGILE MASTER

ATUA NA IMPLANTAGAO, CON-
DUCAO E ADAPTAGAO DA DINAMI-
CA DE TRABALHO COM VALORES E
PRATICAS AGEIS. E 0 AGENTE DE

MUDANCAS NO TIME OU AMBI-
ENTE EM QUE ESTIVER INSERIDO.

ANALISTA

ATUA EM MAIQOR PARTE COM
0 PO E UXNO REFINAMENTO
E ESCRITA DAS HISTORIAS,
NA REALIZAGAO DOS TESTES
FUNCIONAIS E NA GERAGAO
DE ARTEFATOS. TAMBEM FA-
CILITA REUNIOES DE TRA-
BALHO E APOIA DIARIA-
MENTE AS ATIVIDADES DE
CODIFICACAO.

RESPONSAVEL POR DEFINIR, IM-
PLEMENTAR E TESTAR A AR-
QUITETURA DE SOFTWARE E
DADOS JUNTO COM 0 TIME, BUS-
CANDO ALINHAMENTO ENTRE AS
NECESSIDADES DO NEGOCIO E
AS TECNOLOGIAS ENVOLVIDAS.
ATUA TAMBEM NA REALIZAGAO
DE PROVAS DE CONCEITO E NO
DESENVOLVIMENTO DE COMPO-
NENTES REUTILIZAVEIS.



