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 Introdução broker. 
Pontos Importantes. 
Mitos e Lendas. 
Conceitos. 
Melhores Práticas. 
Ferramentas de Monitoramento e Administração de Serviços. 

CONTEÚDO sobre Entirex BROKER 
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É um produto desenvolvido e comercializado pela 
Software AG.  , projetado para permitir a integração de 
aplicativo de clientes Windows (desktops, laptops, etc.) 
com 'sistemas legados' (mainframes), sistemas 
empacotados e também com serviços da web. 
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Os mainframes tinham dificuldade em se comunicar com a Web nativamente porque seus 
protocolos de comunicação foram desenvolvidos antes de LAN’s e WAN’s tornarem-se 
onipresentes e o aparecimento do TCP/IP.  

Interfaces visuais de usuário, 
exceto terminais, normalmente 
não existem para mainframes.  
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 Primeiro (Comunique) – Ao criar um programa comunique a equipe de suporte  para procedamos o 
cadastramento do objeto. Futuramente este cadastramento será obrigatório; 
 

 Segundo (Segurança) - Não se deve utilizar o serviços de Broker de produção para 
(desenvolvimento, teste, homologação. Além de infringir normas de segurança (LGPD) , pode  gerar 
impacto em consumo de recurso e até indisponibilidade no ambiente de produção;  
 

 Terceiro (Economize) - Se você está promovendo uma conversa em sistemas que estão no mesmo 
ambiente não existe a necessidade  de utilizar um serviço de Broker; 
 

 Quarto (performance)  - É muito mais que tempo de resposta, otimização gera redução de consumo 
de CPU, consequentemente recursos financeiros e Ambientais; 
 

 Quinto (Repense) - Com o passar do tempo, nossos conhecimentos sobre o assunto em que 
trabalhamos melhora, logo, o que era bom e aceitável ontem pode já não ser tão bom assim no 
presente. Crie o hábito de  refatorar seus objetos. 
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 Broker cai. O que realmente cai é o serviço.  
 

 Broker parou. O Serviço é que parou de responder.  
 

 Broker lento. O Serviço é que está demorando a responder 

A maioria dos problemas está no programa/aplicação. 
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É principalmente um produto EAI - Enterprise 
Application Integration (integração de aplicativos 
corporativos), sendo uma estrutura de integração 
composta por uma coleção de tecnologias e serviços 
que formam um middleware ou "estrutura de 
middleware“ para permitir a integração de sistemas e 
aplicativos em uma empresa 
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Entirex Broker é uma infraestrutura de middleware - baseados em MOM - Message Oriented 
Middleware, que permite que componentes de aplicativos em um ambiente de processamento 
distribuído se comuniquem entre si, em geral, pode ser comparado a um barramento de 
hardware, que se vai adicionando novas funções ou aplicativos ao sistema por meio de placas 
extensoras. 

SERVIÇO  DE MENSAGERIA 
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Em termos de recursos do EntireX Broker temos:  

 

 Entrega garantida de mensagens;  

 Transparência da localização física dos servidores para os clientes; 

 Anexar serviço para replicação dinâmica e início de servidores;  

 Balanceamento de carga de trabalho entre servidores replicados;  

 Opcionalmente, mantenha os dados no armazenamento persistente; 

 Suporte nativo a TCP / IP. 
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Broker reverso são aqueles que executam uma requisição a partir de uma solicitação da 
mainframe e está é executada plataforma open. 

Essa nomenclatura é da PRODEMGE. 
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Temos: 
 

 Entirex BROKER 
 BROKER  
 Serviços 
 Programas 
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Ambiente de Produção:  
 
ETBCB.SERVER-NAME =  'BHMVSB'   
ETBCB.BROKER-ID = 'ETB160'  
ETBCB.SERVER-CLASS =  ‘JJAB’ 
ETBCB.SERVICE = ‘INFOPEN’ 
JOBNAME (PROC) = ‘GP20DPEN’  
SUBPROGRAMA = 213    
PORTA = 1975 



Antes de falar sobre o funcionamento do Broker, é necessário que sejam abordados alguns 
conceitos. 
 
 Cliente-Servidor 
 Conversacional-Não Conversacional 
 Síncrono-Assíncrono 
 STUBS 
 Os campos: BROKER-ID, SERVER-NAME, SERVER-CLASS, SERVICE, USER-ID e WAIT 
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O conceito de cliente-servidor, refere-se a um modelo de comunicação que vincula vários 
dispositivos através de uma rede, há dois componentes de aplicativo de parceiro:  
 
 um parceiro solicitante (o cliente)  
 e o parceiro que satisfaz a solicitação (o servidor).  
 
 

O cliente identifica o serviço de Broker requerido através dos nomes de 
SERVER-CLASS, SERVER-NAME,  SERVICE e USER-ID com os quais o parceiro 
se cadastrou. 
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Não Conversacional - Nesse tipo de comunicação, cada solicitação é composta por uma única 
mensagem do cliente que requer no máximo uma resposta de um servidor. Como há apenas 
um ciclo SEND/RECEIVE por solicitação, cada solicitação pode ser satisfeita individualmente 
por qualquer uma de várias réplicas de servidor. 

Conversacional - Nesse tipo de comunicação, a solicitação contém uma série de mensagens 
relacionadas, iniciadas por um cliente, que ocorrem entre o cliente e o servidor. Como há uma 
série de comandos SEND/RECEIVE para cada solicitação, a mesma réplica de um servidor deve 
processar todas as mensagens relacionadas em uma conversa. Usando o EntireX Broker, um 
aplicativo pode ter mais de uma conversa ativa ao mesmo tempo com o mesmo parceiro ou com 
parceiros diferentes. 
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Síncrono - O componente de aplicativo que inicia a solicitação espera que o processamento seja 
concluído pelo componente de aplicativo parceiro antes de continuar. O EntireX Broker fornece 
ao aplicativo recursos para aguardar automaticamente o aplicativo do parceiro concluir o 
processamento  responder ao parceiro de aplicativo solicitante. 
 

Assíncrono - O componente do aplicativo 
que inicia a solicitação não espera que o 
Processamento seja concluído e continua a 
executar sem precisar receber uma 
resposta do aplicativo parceiro. EntireX 
Broker fornece ao aplicativo recursos para 
continuar o processamento e obter a 
resposta do parceiro posteriormente, se 
necessário 
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É um tipo um proxy para os objetos remotos no lado cliente, e skeleton’s seriam esses 
proxy’s no lado servidor. STUBS repassam os métodos invocados do cliente remoto para 
os skeleton’s (servidor). Skeleton’s devolvem o resultado para os clientes através dos 
STUBS. 
. 

0780 *                                                                        
0790 CALL 'BROKER' ETBCB.API-TYPE SEND-BUFFER(1) RECEIVE-BUFFER(*)#MENSAGEM  
0800 *  
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Um cliente usa esses campos para identificar o serviço de que necessita. Um servidor usa 
este campo para oferecer um serviço. O uso de todos os três campos permite organizar os 
servidores, tornando-os mais fáceis de identificar, monitorar e manter. Os servidores podem 
ser organizados em classes de servidor, com cada servidor fornecendo vários serviços 
diferentes. 

A requisição/mensagem é identificada por: 
SERVER-CLASS, SERVER-NAME,  SERVICE, USER-ID e TOKEN. 
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Identifica o chamador e é necessário para todas as funções do Broker ACI, exceto VERSION. 
 
Aviso: O USER-ID e o TOKEN devem ser especificados por todos os aplicativos de editor e 
assinante onde os dados de publicação e assinatura são mantidos no armazenamento 
persistente. 
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Determina o valor de tempo para o bloqueio ou não bloqueio da conversa para uma 
determinada requisição. O tempo passado como parâmetro é em segundos. 
 
Quando um valor ESPERA (diferente de NÃO) é especificado numa função ENVIAR ou RECEBER, 
o interlocutor aguardará uma resposta até que a mensagem seja recebida ou até que o limite 
de tempo especificado tenha sido atingido. 

CUIDADO COM O TEMPO ESTIPULADO 
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O Usuário executa uma requisição, O 
cliente identifica o serviço requerido 
através dos nomes de USER-ID, SERVER-
CLASS, SERVER-NAME e SERVICE com os 
quais o parceiro se cadastrou, um STUB 
entra em ação enviando a solicitação para 
o Servidor que processa a solicitação, que 
pode ser um JAVA/C/C++, envia uma 
resposta que é aguardada conforme 
tempo estimado para a operação. 
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Programa Exemplo de chamada 

em natural. 

    Ambiente de Desenvolvimento:  
 
ETBCB.SERVER-NAME =  'BHMVSB'   
ETBCB.BROKER-ID = 'ETB156'  
ETBCB.SERVER-CLASS =  ‘TEST’ 
ETBCB.SERVICE = ‘RACFWEB’ 
JOBNAME (PROC) = ‘GP20XRCF’  
SUBPROGRAMA = NPMAKRCF 
PORTA = 1973 
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Programa Exemplo de chamada em 
Java. 

    Ambiente de Desenvolvimento:  
 
ETBCB.SERVER-NAME =  'BHMVSB'   
ETBCB.BROKER-ID = 'ETB156'  
ETBCB.SERVER-CLASS =  
‘USOGERAL’ 
ETBCB.SERVICE = ‘DESENV’ 
JOBNAME (PROC) = ‘GP20DBGP’  
SUBPROGRAMA = NSMABV88   
PORTA = 1973 
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 Não Utilize para serviços que tem como característica básica processamento batch; 
 Consultas que possam gera um tempo de resposta excessivo para o usuário; 
 Não Utilizar serviços de Broker de produção em outros ambientes; 
 Segurança. Limitar o uso por robôs – Captcha ou número de chamadas por IP; 
 Não colocar display em programas. 
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PACT 
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Tabela de Serviços BROKER 
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PACT 
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Contabilização 

<Período Inicial e Final> 

<Período Inicial> 
<ETBID/SERVICE/CLASS/SERVER/Hora e Período Inicial> 

<Mesmo opção 3  + Hora> 

<Mês/Ano> 

<ETBID/SERVICE/CLASS/SERVER/Hora e Período Inicial/Final> 

<Código Subprograma ,Período inicial/Final ou Ano/Mês> 
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Contabilização Diária 
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Contabilização Diária 
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Contabilização Diária 
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Contabilização 

<Período Inicial e Final> 

<Período Inicial> 
<ETBID/SERVICE/CLASS/SERVER/Hora e Período Inicial> 

<Mesmo opção 3  + Hora> 

<Mês/Ano> 

<ETBID/SERVICE/CLASS/SERVER/Hora e Período Inicial/Final> 

<Código Subprograma ,Período inicial/Final ou Ano/Mês> 
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Contabilização Subprograma 
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Contabilização Subprograma 
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PACT 
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Tabela de Subprogramas do Serviço de Broker 
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Tabela de Subprogramas do Serviço de Broker 
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PACT 
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Pesquisa LOG de Acesso Serviço 
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Pesquisa log de Acesso Serviço 
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PACT 
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Pesquisa Subprograma 
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PACT 
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PACT 
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PACT 
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BLOG 
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MONITOR BROKER 
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"Nós vivemos em uma era de maravilhas onde a tecnologia se move mais rápido do que 

conseguimos acompanhar, humanos e máquinas começaram a se fundir, a inteligência 

artificial é tanto escrava quanto senhora, e a exploração espacial parece pronta para alcançar 

os sonhos da ficção cientifica. 

Pode parecer difícil imaginar o que temos em comum com nossos ancestrais, ainda devemos 

muito ao mundo antigo, de ideias sobre democracia até a linguagem escrita a forma como 

construímos até a forma como passamos o nosso tempo de lazer, profundas descobertas  

científicas, invenções que mudaram o mundo e se soubermos onde procurar, os legados das 

civilizações estão por toda parte.“ Legados da Antiguidade. 
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