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scrum master
Líder servidor que ajuda 
o time a se organizar 
para produzir melhor, 
removendo impedimentos 
e zelando pelo respeito 
aos valores ágeis.

product owner
ou dono do produto, faz 
parte do time como re-
sponsável por maximizar 
o valor do produto, sendo 
a referência quanto ao 
conhecimento do negócio. 
Atua na organização e pri-
orização do backlog, no 
refinamento e escrita de 
histórias, na realização 
de testes funcionais.

Squad
o squad é um time multi-
disciplinar com exper-
tise para desenvolver 
todos os aspecto de um 
produto e garantir a 
sua implantação.

guilda
Guilda é uma comunidade 
de prática focada em um 
determinado tema.

líder técnico
É um desenvolvedor mais 
experiente que dedica 
parte do seu tempo para 
apoiar os demais desen-
volvedo- res com orien-
tações, revisões ou pro-
gramação em pares.

tribo
a tribo é um Agrupamento 
de squads que atuam de 
forma indepedente mas 
com o propósito e lide- 
ranças em comum, como 
foco no tema/ produto.

analista devops
Atua com ferramentas, in-
fraestrutura e apoio para ga-
rantir a disponibilidade dos 
ambientes e as publicações 
frequentes e incrementais.

desenvolvedor
É responsável por codificar 
os requisitos de negócio e 
seus testes unitários em lin-
guagem de programação. 
Atua em todo o ciclo de 
desenvolvimento, desde o 
refinamento dos requisitos 
até a demonstração do siste-
ma funcionando.

analista
Atua em maior parte com 
o PO e UX no refinamento 
e escrita das histórias, 
na realização dos testes 
funcionais e na geração 
de artefatos. Também fa-
cilita reuniões de tra-
balho e apoia diaria-
mente as atividades de 
codificação.

arquiteto
Responsável por definir, im-
plementar e testar a ar-
quitetura de software e 
dados junto com o time, bus-
cando alinhamento entre as 
necessidades do negócio e 
as tecnologias envolvidas. 
Atua também na realização 
de provas de conceito e no 
desenvolvimento de compo-
nentes reutilizáveis.

agile master
Atua na implantação, con-
dução e adaptação da dinâmi-
ca de trabalho com valores e 
práticas ágeis. É o agente de 
mudanças no time ou ambi-
ente em que estiver inserido.

UX designer 
Responsável pela experiên-
cia dos usuários com as 
soluções fornecidas pelo 
time. Atua com o time e com o 
PO, sendo envolvido em todo 
o ciclo de desenvolvimento. 
É respon- sável por prototi-
pação, ben- chmarking de 
soluções e rea- lização de 
testes de usabilidade.
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